
新北市 112年學年度 Scratch 學生營隊活動- 

中區程式體驗中心「Scratch 程式設計推廣增能」營隊實施計畫 

壹、依據： 

依據新北市高級中等以下學校辦理學生假期育樂營實施計畫、「新北市國民中小學資訊科技教學綱要」

及本市「新北程式校園 3+1」政策辦理。 

貳、目的： 

一、透過創意思考科技工具之使用，培養多元智能、邏輯思考、想像力與創造力及團隊合作問題解決

能力。 

二、推廣 Scratch 課程教學活動，結合程式教育及遊戲式學習，以培養學生主動學習的興趣。 

參、辦理單位： 

一、主辦單位：新北市政府教育局。 

二、承辦單位：新北市教育局中區程式體驗中心、新北市中和區錦和高中 

肆、參加對象： 

一、已參加 2023Scratch 程式設計競賽隊伍。 

二、對於「Scratch 程式設計暨競賽」有興趣之本市各公私立國中小學生。 

伍、經費來源： 

教育局補助款、每位學員免費參加，  
陸、活動資訊： 

一、時間： 

  第一場:112 年 12 月 09 日(星期六)下午 13:30~17:30， 

第二場:112 年 12 月 16 日(星期六)下午 13:30~17:30，共 2 場次。 

二、報名方式： 

1.鑒於場地名額有限，每場次每校限一隊報名參加。每隊含帶隊教師一名，學生二名，共

三名。 

   2.報名名額隊伍限 10 隊，師生共 30 名參加，額滿為止，以報名時間先後定序。   

   3.報名方式: 

請至下列 google 表單報名，報名截止後，於 112.12.06 下午五點前公告於本校校網首頁..

公告 

    .第一場(12/09)：https://forms.gle/vZbzpqWtnda5vpSa8 

第二場(12/16)：https://forms.gle/4nAvKwTP9nMba8mq6 

三、地點:錦和高中圓通樓 3 樓行動教室 

四、課程內容： 

   1.學員無須自備材料，全程免費參加。  

    2.工作坊文案描述：本次工作坊引用自均一教育平台開發的【scratch3.0】課程，本課程中透過團

隊群體討論思考、在合作中激發出創意。希望讓學生從不同領域觀察，發掘生活週遭的實際問題，深

入場域以探索問題來源，從使用者的角度思考創新的解決方案。matrix 是通過簡單的組裝教學案例，

掌握套件的基本操作及軟體的程式設計基本方法，將常見日常生活的機構相結合，激發學生的創新精

https://forms.gle/vZbzpqWtnda5vpSa8
https://forms.gle/4nAvKwTP9nMba8mq6


神。可透過範例展示介紹各種組合方式及感測器及馬控制板的用法，能夠讓學生瞭解其工作原理使用

者可採用相當普遍的 mblock 編寫程式並運用周邊驅動程式與函式庫。 

五.課程表 

場次 第一場 第二場 備註 

時間 112 年 12 月 9 日(六) 112 年 12 月 16 日(六)  

課程內容 Scratch 程式設計入門 Scratch 競賽作品設計要點  

講師 呂聰賢老師 呂聰賢老師  

13:00~13:30 報到  

13:30~14:20 
⚫ 程式教育程式的基本概

念 

⚫ 程式設計七個基本概念 

⚫ 角色人物製作技巧 

⚫ 遊戲設計技巧 

14:30~15:20 ⚫ Scratch 環境認識 

⚫ Scratch 序列觀念、動作

積木、外觀積木、聲音

積、流程圖、互動 偵測

積木 

⚫ 遊戲要怎樣才好玩？ 

⚫ 簡單射擊遊戲 

15:30~16:20 ⚫ Scratch 訊號  & 平行化 

事件積木、平行化觀念、

輸入 & 運算 偵測積木、

提問、運算積木 

⚫ 條件式 條件式觀念、流

程圖 

⚫ 遊戲比賽製作要領 

⚫ 動畫設計技巧 

16:30~17:30 ⚫ 初始化技巧、變數、分

身積木 

⚫ 動畫製作 漸變技巧、迴

圈觀念、除錯挑戰 

⚫ 動畫比賽製作要領 

⚫ 問與答，環境復原 

17:30~ 賦歸 

   六、如有相關問題，請逕洽錦和高中圖書館吳孟仁主任、張力中老師，電話：(02)22498566 分機

242 或 248。 

  



柒、注意事項：新北市高級中等以下學校因應嚴重特殊傳染性肺炎育樂營規劃指引      

一、共通性防疫規範： 

   (一)確實落實 3 級防護、健康 5 原則，包括量體溫、勤洗手、正確配戴口罩、保持空間通風、生病

不參加 。 

   (二)辦理實體育樂營，學校教職員工生請全程佩戴口罩(飲水用餐時除外)，維持社交距離(室內 1.5 

公尺、室外 1 公尺) ，課程進行中不得飲食。 

   (三)知悉疑似或確診個案，立即撥打 1922 通報專線及進行校安通報。   

二、營隊規劃：   

    (一)營隊開設前評估事項：    

       1.請各校依據中央或本市最新校園防疫措施評估營隊辦理形式，授權學校彈性實施實體、線上

或分流教學。 

       2.實體活動若無法全程配戴口罩 ，請改為線上或停辦。 

    (二)辦理實體營隊注意事項： 

       1.安排學生固定座位，盡量拉大座位間距離，留存學生座位表備用。    

       2.請家長填寫參加同意書。 

       3.共用器材轉換試用後應立即消毒。 

       4.每日課程結束後，進行消毒 門把、課桌椅…等手(部常觸碰位置)。 

       5.運動類型營隊，以分時分點降低訓練點人數及減少肢體接觸的課程。 

       6.中午盡量避免用餐。倘須用餐請盡量以餐盒方式為主，全程維持社交距離，採用隔板，用餐

時全程禁止交談及共食。 

    (三)實體育樂營辦理前，若授課教師因確診之情形，無法到校授課，請學校聘請合適教師進行代

課。若聘請代課教師確有困難，得停止辦理營隊。 

    (四)實體育樂營辦理期間，倘有參與營隊教師或學生確診，學校得將該班營隊辦理形式轉為線上

辦理或停止辦理。若轉為線上辦理，請提醒學生準備相關設備，並請提供弱勢學生協助。 

 三、其他事項：  

    (一)若學校轉為線上或停止辦理，請與家長充分溝通停課與退費事宜，並修改簡章或先行公告周

知學生及家長營隊調整辦理形式或停辦之相關資訊。 

    (二)學生參加育樂營之退費基準如下： 

1.營隊辦理前：確診因素申請退費者，全額退費。 

2.營隊辦理期間：倘因教師或學生確診，而停止辦理營隊，學校扣除已支出部分(例如：已上

課教師鐘點費、教材費等)後，退還參與學生。 

3.第 1 及 2 點之退費，若學習材料費已購置成品者，應扣除材料費後發還成品。 

4.倘學生因個人因素請假或中途退出，不得申請退費。 

    (三)工作人員如遇假日辦理研習營隊，可在完成日之後一年內核予補假課務自理方式辦理。 

(四)本指引視疫情進行滾動式修正，並依中央或本市相關指引補充運用之。   

  



新北市 112 年學年度 Scratch 程式設計增能營隊家長同意書 

校名： 

本校     年    班 座號：    姓名：           為              本人 

（學生家長）之子弟，同意參加民國         年         月         日

13：00 ～ 17：30 所舉辦之 Scratch 程式設計增能營隊活動，對於本次營隊

之內容及相關規定本人（學生家長）完全知悉並願意遵守，同時同意子弟參

加本次活動，特此證明。  

 

 

 

 

 

 

 

 

家長姓名：               （簽名） 

聯絡電話：            

行動電話：  

 

中   華   民   國   112    年             月                日  

附件一 


